HEROIS DO CONHECIMENTO: UMA JORNADA
INTERDISCIPLINAR

INTRODUCAO

O projeto Heréis do Conhecimento: Uma Jornada Interdisciplinar
foi desenvolvido por uma equipe formada por professores, graduandos
de pedagogia e pesquisadores em parceria com uma escola publica de
Ensino Fundamental I, envolvendo alunos do 5° ano. O objetivo principal
foi utilizar o universo dos super-heréis e anti-heréis como ferramenta
pedagodgica para estimular a interdisciplinaridade, a reflexdo critica e a
valorizacdo de herois da vida real. A acéo foi parte de um projeto de
extensdo universitaria voltado para a integracéo entre saber académico
e praticas educacionais na comunidade.

A presenca dos super-herois nos quadrinhos e filmes desperta o
interesse e a admiracdo de pessoas de todas as idades. Neste projeto,
exploraremos a interacdo entre super-herodis e diferentes disciplinas
académicas, destacando como esses personagens podem ser utilizados
como ferramentas educacionais para promover o aprendizado em
diversas dreas do conhecimento.

A problematica subjacente a esse enunciado pode ser expressa
pela necessidade de inovacdo e engajamento no processo educacional.
Embora os super-herdis sejam amplamente reconhecidos como
elementos de entretenimento, hd uma questdo sobre como podemos
aproveitar esse apelo popular para enriquecer e revitalizar as praticas
educacionais. A problematica reside na busca por métodos eficazes de
incorporar os super-herois como recursos educativos, ndo apenas como
fontes de entretenimento, mas como catalisadores de aprendizado
interdisciplinar. Como podemos utilizar esses icones culturais para
tornar o aprendizado mais atraente, relevante e estimulante em
diferentes areas do conhecimento? Como podemos superar os desafios
e desenvolver estratégias pedagogicas que capitalizam a fascinagéo que
0s super-herois exercem sobre as pessoas de todas as idades? Essa
problematica busca explorar caminhos inovadores para a integracéo dos
super-herois no ambiente educacional, maximizando seu potencial como
ferramentas eficazes para promover o aprendizado em disciplinas
académicas diversas.

A hipotese é que, ao utilizar esses icones culturais como ferramentas
educacionais, podemos ndo apenas cativar a ateng¢do dos alunos, mas também
facilitar a compreenséo de conceitos complexos, incentivando o pensamento
critico e a aplicacdo pratica do conhecimento. Acreditamos que essa
abordagem interdisciplinar, centrada nos super-herdis, pode contribuir para a
promocéo de uma experiéncia educacional mais envolvente, proporcionando
aos alunos um ambiente de aprendizado estimulante e relevante.
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Nosso objetivo é destacar como esses icones carismaticos ndo sdo apenas figuras de
entretenimento, mas valiosas ferramentas educacionais capazes de catalisar o aprendizado em
uma variedade de campos do conhecimento. Ao examinar os super-herois sob uma perspectiva
educacional, desvendaremos os potenciais conexdes entre suas narrativas envolventes e
conceitos fundamentais, transformando-os em aliados na promogdo da educagdo
interdisciplinar e inspirando um aprendizado cativante e dindmico.

METODOLOGIA
Proposta metodolodgica universidade

O projeto foi dividido em etapas que promoveram a interagdo entre universidade e
escola, com atividades planejadas e executadas de forma colaborativa:

1. Capacitagdo dos professores: oficinas ministradas pelos graduandos e
pesquisadores abordaram a metodologia interdisciplinar e estratégias para explorar
o tema dos herais;

2. Atividades em sala de aula: foram realizadas leituras e discussdes sobre as
caracteristicas de super-herois e anti-heréis da ficgdo, relacionando-os com valores
éticos e desafios reais;

3. Pesquisa e produgdo de conteudo: os alunos investigaram figuras histéricas e
contemporaneas que desempenham papeis heroicos na sociedade, como
professores, profissionais da saude e ativistas sociais;

4. Producgdo artistica e cultural: os estudantes criaram histérias, desenhos e
apresentagdes que ilustraram os aprendizados e suas interpretagdes sobre o
conceito de heroismo;

5. Culminéncia: o encerramento ocorreu com um evento comunitario, onde os alunos
compartilharam seus trabalhos e homenageiam figuras heroicas locais, como
agentes de saude e liderangas comunitarias.

Proposta metodolédgica da unidade escolar

e Mapeamento Interdisciplinar: Identificar conceitos chave na area de conhecimento
(Linguagens e suas tecnologias, Ciéncias humanas e suas tecnologias, Ciéncias da
Natureza e suas tecnologias e Matematica) que podem ser relacionados as narrativas
dos super-herois.

e Selecdo de Super-Herois e Narrativas: Escolher super-herodis e histérias que
apresentem potencial para integracdo com os conceitos académicos previamente
mapeados.

e Desenvolvimento de Atividades Contextualizadas: Criar atividades praticas e
desafios que contextualizam os conceitos académicos por meio das narrativas dos
super-herois, incentivando a aplicagdo pratica do conhecimento. Incentivado a
leitura e escritas

e Atividades Ludicas e Criativas: Implementar jogos educativos, simulagdes que
permitam aos participantes expressarem sua criatividade ao criar seus préprios
super-herais, histérias em quadrinhos ou resolugdo de desafios.
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e Debates e Discussoes: Promover debates e discussdes sobre temas éticos, morais e
cientificos presentes nas historias dos super-herois, estimulando o pensamento
critico e a expressao de opinides.

e Atividades de Representacdo Visual: Incluir atividades que explorem a
representacdo visual dos super-herdis, incentivando os participantes a criarem
ilustracdes, diagramas ou mapas conceituais relacionados aos temas abordados.

e Palestras e Convidados Especiais: Convidar profissionais, académicos ou artistas
que possam enriquecer a experiéncia dos participantes, fornecendo insights sobre a
aplicacéo pratica de conceitos académicos no mundo real.

e Avaliagdo Formativa e Somativa: Incorporar avaliagdes regulares para monitorar o
progresso e o impacto educacional, utilizando tanto métodos formativos (feedback
continuo) quanto somativos (avaliagdes finais).

¢ Produgdo de Conteudo Multimidia: Estimular a criacdo de conteudo multimidia
pelos participantes, como podcasts, videos ou apresentagdes, para consolidar e
comunicar os aprendizados adquiridos.

e Exposicdo de Trabalhos Finais: Organizar uma exposic¢éo final onde os participantes
possam compartilhar seus projetos, resultados e aprendizados com a comunidade
escolar.

e Avaliagdo do Projeto: Realizar uma avaliag@o pos-projeto para analisar o impacto na
motivacdo dos alunos, na compreensdo dos conceitos académicos e na integracdo
bem-sucedida dos super-herois nas disciplinas.

Essa metodologia visa criar uma jornada interdisciplinar dindmica, incentivando a
participacdo ativa dos alunos e proporcionando uma abordagem inovadora para a
aprendizagem, onde os super-herois sdo catalisadores para a exploragdo e compreensdo mais
profunda do conhecimento académico.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O projeto gerou impactos significativos, tanto no &mbito escolar quanto comunitério.

Engajamento escolar: os alunos demonstraram maior interesse pelas aulas,
desenvolvendo habilidades criticas, criativas e colaborativas.

Reconhecimento social: As familias e a comunidade escolar valorizaram o projeto por
destacar a importéancia de "herois invisiveis" que atuam no cotidiano.

Integracdo universidade-escola: os graduandos ampliaram suas experiéncias praticas e
fortaleceram suas habilidades pedagogicas, enquanto os professores locais incorporaram novas
metodologias as suas praticas.

O projeto também enfrentou desafios, como a necessidade de adaptar as atividades a
realidade das escolas, com limitacdes de infraestrutura. Contudo, o envolvimento ativo dos
participantes foi crucial para superar esses obstaculos.

CONCLUSOES

O projeto Herois do Conhecimento demonstrou a eficacia das acdes de extensdo
universitaria na promoc¢do de praticas educativas inovadoras e na valorizacdo dos saberes
locais. Além de estimular o protagonismo estudantil e fortalecer os lagos entre universidade e
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comunidade, a iniciativa contribuiu para ressignificar o conceito de heroismo, destacando os
valores humanos que transformam a sociedade.
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