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RESUMO

A construcao do conhecimento em sala de aula vem se tornando um desafio para a maioria dos professores
gue pretendem atuar no Ensino Superior. Para que o discente consiga evoluir em um determinado dominio
de conhecimento e possa obter uma educagdo de qualidade e uma aprendizagem significativa, é necessario
que tenha compromisso, vontade e motivacdo para aprender. Em disciplinas com contetdo extensos e
complexos, exigidas no curso de Farmacia, como a disciplina de Hematologia, aborda assuntos tedricos e
praticos que exigem do aluno uma boa compreensao entre analises de parametros laboratoriais associados
com o diagnéstico clinico do paciente, o conhecimento exigido tanto no ambito tedrico quanto pratico
relacionados a doencas hematoldgicas é de alta carga. Desta forma, o presente trabalho tem como objetivo
validar um jogo do tipo bingo para auxiliar no processo ensino aprendizagem da disciplina de Hematologia.
Trata-se de um estudo de carater metodolégico do tipo desenvolvimento que sera realizado no periodo de
fevereiro a abril de 2023 no Centro Universitario Catélica de Quixadad — UNICATOLICA. Serdo seguidas as
seguintes etapas para a validacao do jogo, bem como forma de garantir o atendimento das necessidades
dos académicos de Farmacia, no que se refere a disciplina de Hematologia, sera realizado, a validagdo do
conteldo e de aparéncia da tecnologia educacional, a avaliacdo da capacidade lidica do jogo. A coleta dos
dados sera previamente agendada com os alunos através professora da referida disciplina, que ira pactuar o
dia e horario conforme sua disponibilidade. Participardo da avaliacdo 20 académicos de Farmacia e
Biomedicina. Os académicos participardo de uma rodada do jogo em sala de aula, em seguida responderdo
um questionario adaptado contendo questdes para caracterizagdo sociodemografica e académica, bem
como, as dimensdes do jogo educacional a serem avaliada. A tabulacdo dos dados sobre caracteristicas
sociodemograficas dos académicos de Farmacia, ocorrera por meio de uma planilha eletrénica no Programa
Excel, da Microsoft Windows versdo 2010 e, em seguida, transpostos para o software SPSS versao 23.0. Apos
a analise do jogo educativo pelos estudantes sera calculado o indice de validacdo de conteudo que devera
indicar valor maior ou igual a 0,78. A pesquisa sera submetida ao Comité de Etica da UNICATOLICA através
da Plataforma Brasil. No entanto, espera-se que o jogo educativo seja confiavel, valido e capaz de ser
devidamente utilizado como recurso didatico pedagdgico para a disciplina de Hematologia, contribuindo
para a efetivacdo da aprendizagem dos académicos de Farmacia e Biomedicina que a cursardo.
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